
      
 

 
Муниципальное общеобразовательное учреждение 

«Средняя общеобразовательная школа 
«Свердловский центр образования» 

 
«Рассмотрено» 

На педагогическом совете 
Протокол №__4__ 

от «  26  » _мая_2022 г. 

«Утверждено» 
 

Приказ № 140 -ОД 
от «  26  »_мая_2022_ г. 

 
 
 
 

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ  ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ  ПРОГРАММА 

«ТЕХНОЛОГИЯ ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

 

(стартовый-ознакомительный уровень) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Направленность: Техническая 
Возраст обучающихся: 10-16 

Срок реализации программы: 1 год 
(72 часа) 

Разработчик: 
Покатилов О.Б. 

учитель информатики и ИКТ 
 
 
 

 
пгт. мм. Свердлова 

2022  



      
 

1. Пояснительная записка 
 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа   

«Технология программирования» составлена на основе Программа  разрабо-

тана в соответствии с Федеральным законом  от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации» (далее – 273 - ФЗ), Порядком орга-

низации и осуществления образовательной деятельности  по дополнительным 

общеобразовательным программам, утвержденным приказом Министерства 

Просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. N 196 «Об утвержде-

нии порядка организации и осуществления образовательной деятельности  по 

дополнительным общеобразовательным программам», а также другими феде-

ральными законами, иными нормативными правовыми актами Российской Фе-

дерации, законами и иными нормативными правовыми актами Ленинградской 

области, содержащими нормы, регулирующие отношения в сфере образова-

ния. 

        Предлагаемая программа может использоваться в системе дополнитель-

ного образования в виде кружковой работы.  

Направленность программы –  техническая. Формирование алгоритмиче-

ского мышления и навыков программирования.  Дополнительная образователь-

ная программа «Технология программирования» является прикладной, носит 

практико-ориентировочный характер и направлена на овладение воспитанни-

ками основных приемов программирования.   Обучение по данной программе 

создает благоприятные условия для интеллектуального и духовного воспитания 

личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределе-

ния, развития познавательной активности и творческой самореализации уча-

щихся. 

Вид программы – модифицированная, уровень – стартовый (ознакомитель-

ный). 

Отличительная особенность данной дополнительной программы от суще-

ствующих образовательных программ в том, что изучается материал, слабо 

представленный и не представленный в программе основного курса информа-



      
 

тики и ИКТ, материал систематизирован, доступно и логично излагается, под-

креплен мощным дидактическим материалом, направлен на практику програм-

мирования и подготовку к олимпиадам на развитие творчества и самостоятель-

ности учащихся. На занятиях создана структура деятельности, создающая усло-

вия для творческого развития воспитанников на различных возрастных этапах 

и предусматривающая их дифференциацию по степени одаренности. Основные 

дидактические принципы программы: доступность и наглядность, последова-

тельность и систематичность обучения и воспитания, учет возрастных и инди-

видуальных особенностей детей. Например, по мере обучения выполняются все 

более и более сложные задания, оттачивается мастерство, исправляются 

ошибки. Обучаясь по программе, воспитанники проходят путь от простого к 

сложному, с учетом возврата к пройденному материалу на новом, более слож-

ном творческом уровне.  Программа основывается на доступности материала и 

построена по принципу «от простого к сложному». Тематика занятий разнооб-

разна, что способствует творческому развитию ребенка, фантазии, самореали-

зации. Обучение строится таким образом, чтобы учащиеся хорошо усвоили 

приемы работы в среде программирования, научились «читать и понимать» 

простейшие алгоритмы и программы, а затем и создавать свои для решения 

практических и олимпиадных задач. Постепенно образуется система специаль-

ных навыков и умений, формируется интерес к творчеству, пробуждается же-

лание творить самостоятельно -  одна из главных задач руководителя кружка. 

Творческое начало и безграничная фантазия заложены в каждом ребенке.  

 

Актуальность программы.    При обычном обучении информатики, темы «ал-

горитмы» и «программирование» изучаются очень мало и поздно, это замедляет 

формирование алгоритмического мышления, не способствует развитию инте-

реса учащихся в области программирования, учащиеся, как правило, не готовы 

успешно выступать на олимпиадах по информатике, теряют интерес к пред-

мету.  Обучение по данной программе создает благоприятные условия для бо-

лее раннего «погружения» учащихся в мир логики, математического моделиро-



      
 

вания, для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, соци-

ально-культурного и профессионального самоопределения, развития познава-

тельной активности и творческой самореализации учащихся. Она рассчитана на 

сотворчество и сотрудничество педагога и воспитанников. Данная -программа 

дает возможность детям творчески мыслить, находить самостоятельные инди-

видуальные решения, а полученные умения и навыки применять в жизни. Раз-

витие творческих способностей помогает также в профессиональной ориента-

ции подростков.  

 

Цель программы: техническое и естественно-научное обучение, воспитание и 

развитие учащихся в области алгоритмизации и программирования. 

Задачи программы: 

-быстро ориентироваться в динамично развивающемся и обновляющемся ин-

формационном пространстве; 

-получать, использовать и создавать разнообразную информацию; 

-принимать обоснованные решения и решать жизненные проблемы на основе 

полученных знаний, умений и навыков; 

- освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам 

информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осу-

ществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; инфор-

мационным процессам в технологических и социальных системах, построению 

алгоритмов и компьютерных программ в средах Pascal, Delphi; 

- овладение умениями строить математические объекты информатики, в том 

числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяю-

щие заданному описанию;  

- использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд 

пользователя; применять алгоритмы и приёмы программирования; 

- развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, эле-

ментов системного мышления; 

- воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планиро-

вать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего 



      
 

труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную 

деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, наруша-

ющих правовые и этические нормы работы с информацией; 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 10-16 лет.  

Формы и режим занятия: 

Форма занятий – групповая. Наполняемость группы – до 15 человек (набор 

осуществляется без предварительного отбора, по желанию и интересу учаще-
гося). 

Режим занятий: Обучающиеся занимаются 2 раза в неделю по 1 часу.  

всего 72 учебных часа по 45 минут. 

Срок реализации дополнительной образовательной общеразвивающей про-

граммы рассчитан на 1 год обучения.  

    

 

2. Планируемые результаты 

Личностные: готовность и способность обучающихся к саморазвитию и лич-

ностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и це-

ленаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных 

и межличностных отношений, способность ставить цели и строить жизненные 

планы. 

Метапредметные: освоение обучающимися межпредметных понятий и уни-

версальных учебных действий (выдвижение гипотез, осуществление их про-

верки, элементарные умения прогноза, самостоятельное создание алгоритмов 

познавательной деятельности для решения задач творческого и поискового ха-

рактера, поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного 

типа,  отделение основной информации от второстепенной, критическое оцени-

вание достоверности полученной информации, развернутое обоснование суж-

дения, умение давать определения, приводить доказательства, объяснять изу-

ченные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах, объ-

ективное оценивание своих учебных достижений), способность их использова-

ния в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельность в 



      
 

планировании и осуществлении учебной деятельности и организации учебного 

сотрудничества с педагогами и сверстниками, способность к построению инди-

видуальной образовательной траектории, владение навыками исследователь-

ской, проектной и социальной деятельности, умение строить логическое дока-

зательство,  умение использовать, создавать и преобразовывать различные сим-

вольные записи, схемы и модели для решения познавательных и учебных задач 

в различных предметных областях, исследовательской и проектной деятельно-

сти. 

Предметные: освоение обучающимися специфических умений, видов деятель-

ности по получению нового знания в рамках учебного курса, его преобразова-

нию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных си-

туациях; формирование научного типа мышления, научных представлений о 

ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминоло-

гией, ключевыми понятиями, методами и приемами; сформированность умений 

выполнять точные и приближённые вычисления сочетая устные и письменные 

формы работы, проводить прикидку и оценку результатов вычислений, приме-

нять изученные формулы для преобразования выражений, использовать гото-

вые компьютерные программы в процессе решения вычислительных задач из 

различных разделов курса. 

 

3. Содержание программы 

Правила безопасности при работе за компьютером в кабинете информатики и 

дома. 

Строение ПК и основы управления им в различных ОС. 

Понятие о языке программирования высокого и низкого уровня. 

Технология разработки программного обеспечения. Система и язык програм-

мирования. Общая характеристика системы программирования. Система опе-

ративной подсказки. Редактор исходного текста. Пример простой программы. 

Компиляция и отладка программы. 



      
 

Структура программы. Переменные и константы. Числа, символы, строки и 

другие типы данных. Описание переменных и констант различного типа. Вывод 

на экран. Ввод с клавиатуры. Программирование операций ввода-вывода. 

Создание и отладка элементарной программы. Печать исходного текста. Ком-

ментарии. Оператор присваивания. Арифметические и логические выражения. 

Стандартные процедуры и функции. Логические условия. Оператор условия. 

Полная и неполная формы оператора. Оператор выбора. Решение логических 

задач. 

Программирование простых вычислительных алгоритмов. Вычисление про-

стых и условных математических выражений. 

Циклы. Операторы цикла. Оператор цикла с известным числом повторений (с 

параметром). Оператор цикла с логическим условием. Вложенность циклов. 

Программирование циклических алгоритмов. 

Компьютерная графика. Программирование графических примитивов. Созда-

ние сложных рисунков. Подвижные рисунки. 

Одномерные массивы. Размерность массива. Способы и примеры описания 

структур данных различного вида. Ввод и вывод массивов. Двумерные мас-

сивы. Поиск экстремальных значений величин в одномерных и двумерных мас-

сивах чисел. Перестановка элементов массива. Сортировка массива. Слияние и 

отбор данных в одномерных и двумерных массивах. 

Строковый, символьный тип данных. Основные операции. Программирование 

алгоритмов обработки текста. Операции поиска и замены в символьных строках 

и массивах. Шифровка и дешифровка текста. 

Подпрограммы (функции и процедуры). Назначение. Способы описания. Об-

мен информацией между основной программой и подпрограммой. Глобальные 

и локальные переменные. 

Примеры рекурсивного программирования.  Комбинаторика. 

Файлы. Текстовые файлы. Файлы с фиксированной структурой записи. Проце-

дуры и функции для работы с файлами. Программирование ввода-вывода. 

Длинная арифметика.  Геометрические задачи. Олимпиадные задачи. 

Итоговый проекты (защита).  



      
 

Формы подведения итогов реализации программы: 

Основной формой подведения итогов дополнительной общеразвивающей 

программы «Технология программирования» является решения задач (разра-

ботка и отладка программ на языке программирования). 

 

 

 

 

 

 

 

4. Учебно-тематический план 

 

  

Название темы 

Количество часов 

Всего теория практика 

1 Правила безопасности при работе за 

компьютером. 

1  

1 

 

2 Строение ПК и основы управления 

им в различных ОС. 

1  

1 

 

3 Понятие о языке программирования 

высокого и низкого уровня. 

1 1 

 

 

4 Технология разработки программ-

ного обеспечения. Система и язык 

программирования. Общая характе-

ристика системы программирова-

ния. Система оперативной под-

сказки. Редактор исходного текста. 

Пример простой программы. Компи-

ляция и отладка программы. 

2 1 

 

1 



      
 

5 Структура программы. Переменные 

и константы. Числа, символы, 

строки и другие типы данных. Опи-

сание переменных и констант раз-

личного типа. Вывод на экран. Ввод 

с клавиатуры. Программирование 

операций ввода-вывода. 

2  

1 

1 

6 Создание и отладка элементарной 

программы. Печать исходного тек-

ста. Комментарии. 

2 
 

1 

1 

7 Оператор присваивания. Арифмети-

ческие и логические выражения. 

Стандартные процедуры и функции. 

2 

1 

1 

8 Логические условия. Оператор усло-

вия. Полная и неполная формы опе-

ратора. Оператор выбора. Решение 

логических задач. 

4  

1 

3 

9 Программирование простых вычис-

лительных алгоритмов. Вычисление 

простых и условных математических 

выражений. 

4  

2 

2 

10 Циклы. Операторы цикла. Оператор 

цикла с известным числом повторе-

ний (с параметром). Оператор цикла 

с логическим условием. Вложен-

ность циклов. Программирование 

циклических алгоритмов. 

8 3 

 

5 

11 Компьютерная графика. Программи-

рование графических примитивов. 

6  

2 

4 



      
 

Создание сложных рисунков. По-

движные рисунки. 

12 Одномерные массивы. Размерность 

массива. Способы и примеры описа-

ния структур данных различного 

вида. Ввод и вывод массивов. Дву-

мерные массивы. Поиск экстремаль-

ных значений величин в одномерных 

и двумерных массивах чисел. Пере-

становка элементов массива. Сорти-

ровка массива. Слияние и отбор дан-

ных в одномерных и двумерных мас-

сивах. 

8 2 

 

6 

13 Строковый, символьный тип дан-

ных. Основные операции. Програм-

мирование алгоритмов обработки 

текста. Операции поиска и замены в 

символьных строках и массивах. 

Шифровка и дешифровка текста. 

8 

3 

 

5 

14 Подпрограммы (функции и проце-

дуры). Назначение. Способы описа-

ния. Обмен информацией между ос-

новной программой и подпрограм-

мой. Глобальные и локальные пере-

менные. 

4 2 

 

2 

15 Примеры рекурсивного программи-

рования. Комбинаторика. 

4 2 

 

2 

16 Файлы. Текстовые файлы. Файлы с 

фиксированной структурой записи. 

Процедуры и функции для работы с 

2 1 

 

1 



      
 

файлами. Программирование ввода-

вывода. 

17 Длинная арифметика.  Геометриче-

ские задачи. 

4 1 3 

18 Олимпиадные задачи. 3  3 

19 Разработка проекта 4  4 

20 Итоговый проект (защита). 2  2 

 Всего  72 часа     72 26 46 

 
5. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ 

ПРОГРАММЫ 

Успешная реализация предлагаемой программы учебной дисциплины ориентирована 

на существующую информационно-образовательную среду школы. Информационнообразо-
вательная среда образовательной организации включает комплекс информационнообразо-
вательных ресурсов, в том числе цифровые образовательные ресурсы, совокупность 

технологических средств информационных и коммуникационных технологий: 

компьютеры и иное ИКТ-оборудование, коммуникационные каналы. 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЙ ПРИ НАПИСАНИИ ПРОГРАММЫ: 

1. Майк МакГрат «Программирование на Python для начинающих» Эксмо, 2015. 

2. Федоров Д. Ю. Основы программирования на примере языка Python. //Учебное 

пособие. – Санкт-Петербург: 2016. 

3. Сэнд У., Сенд К. «Hello World! Занимательное программирование на языке 

Python» - М.: – 2016. 

 

4.Долинский М.С. Решение сложных и олимпиадных задач по 

программированию - Учебное пособие - М.: – 2006. 

5. Россум Г., Дж. Дрейк Ф.Л., Откидач Д.С. Язык программирования Python. 2001. 

6. Щерба А.В. Изучение языка программирования Python на основе задач УМК 

авторов И.А. Калинин и Н.Н. Самылкина. //Учебное пособие. –М.: МПГУ, 2015. 

7. http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=156 

8. https://inf5.ru/podgotovka_k_olympiad/olym_zadachi_s_resheniyami.htm 

9. http://anngeorg.ru/olimp/materials 

10. http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/python.htm 



      
 

11. http://dist-olimpiada.krasnogorka.edusite.ru/p4aa1.html 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ, РЕКОМЕНДУЕМЫЙ ДЕТЯМ: 

1. Майк МакГрат «Программирование на Python для начинающих» Эксмо, 2015. 

2. Федоров Д. Ю. Основы программирования на примере языка Python. //Учебное 

пособие. – Санкт-Петербург: 2016. 

3. Сэнд У., Сенд К. «Hello World! Занимательное программирование на языке 

Python» - М.: – 2016. 

4. http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/python.htm 

5. http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=156 
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